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Программа разработана кафедрой «Графический дизайн» 
 

Поступающие на образовательную программу магистратуры 54.04.01 «Дизайн» 

(профиль «Арт-диджитал дизайн») проходят вступительное испытание творческой и 

профессиональной направленности состоит из двух частей: собеседование и просмотр 

портфолио поступающего. 

Вступительное испытание проводится в 1 (один) день.  

По результатам вступительного испытания поступающий получает оценку по 100- 

балльной шкале. 

Форма проведения и продолжительность вступительного испытания 

Вступительное испытание творческой и профессиональной направленности состоит из 

собеседования и просмотра портфолио поступающего. 

Продолжительность вступительного испытания составляет 1 (один) час.  

Вступительное испытание проходит очно. Для иногородних поступающих 

вступительное испытание возможно в онлайн форме. 

1. Собеседование 

Собеседование проводится с целью экспертного выявления у поступающего его 

профессионального и творческого уровня, профессиональной и общей эрудиции, 

степени личной заинтересованности, теоретической подготовки, способностей к 

научной и проектной деятельности, в том числе в области собственного 

предполагаемого научно-исследовательского и проектно-художественного творчества. 

2. Портфолио. Требование к портфолио  

Портфолио должно состоять из резюме, отражающего профессиональный опыт 

поступающего, мотивационного эссе объемом от 3000 до 6000 печатных знаков с 

пробелами, объясняющего цели и причины поступления в магистратуру, и авторских 

творческих работ в количестве от 15 до 30. 

Портфолио предъявляется в печатном или электронном виде и может содержать 

актуальные ссылки на сетевые ресурсы.  

Дополнительно к портфолио могут быть приложены дипломы и сертификаты 

лауреатов профессиональных конкурсов, сведения об участии в выставках и научных 

конференциях, рекомендация к поступлению в магистратуру от Государственной 

экзаменационной комиссии, рекомендательные и благодарственные письма от профильных 

организаций и оргкомитетов мероприятий. 
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Критерии и шкала оценивания результатов вступительного испытания 

По результатам собеседования и просмотра портфолио выставляется общая оценка 

по 100-бальной   шкале, порог положительной оценки – 50 баллов. 

Критериями оценки вступительного испытания являются следующие     качества: 

 Творческий и профессиональный уровень поступающего и представленных в 

портфолио работ. 

 Релевантность профессионального опыта, поступающего с предметной областью 

программы магистратуры или потенциал его развития и последующего соотнесения 

с ней. 

 Навыки визуального, аналитического, системного и концептуального мышления. 

 Профессиональный кругозор, эрудиция и общий культурный уровень. 
 

Оценка по пятибалльной 
шкале, соответствие в баллах 

Критерии выставления оценки 

«Отлично» 

85 - 100 

Собеседование и портфолио показали высокий творческий и 

профессиональный уровень поступающего, работы в портфолио 

отличаются оригинальностью и выразительностью, а результаты 

собеседования выявили высокую степень мотивации, 

релевантность профессионального опыта с программой 

магистратуры или потенциал его развития и последующего 

соотнесения с ней, наличие необходимых навыков визуального, 

аналитического и концептуального мышления, широкую 

профессиональную эрудицию и общий культурный уровень. 

 

«Хорошо» 

70 - 84 

Собеседование и портфолио показали хороший творческий и 

профессиональный уровень поступающего,   

работы в портфолио и результаты собеседования выявляют 

соответствие большинству предъявляемых требований при 

незначительных отступлениях по одному из критериев оценки. 

«Удовлетворительно» 

50 - 70 

Собеседование и портфолио демонстрируют 

удовлетворительный творческий и профессиональный уровень 

поступающего, работы в портфолио и результаты собеседования 

выявляют соответствие большинству предъявляемых 

требований при отступлениях по нескольким критериям оценки. 

«Неудовлетворительно» 

до 49 

Собеседование и портфолио демонстрируют творческий и 

профессиональный уровень поступающего ниже 

удовлетворительного, работы в портфолио и результаты 

собеседования выявляют несоответствие большинству 

предъявляемых требований. 

Окончательное решение по количеству выставляемых баллов принимается на 

закрытом заседании предметной экзаменационной комиссии простым большинством 

голосов состава комиссии. При равном числе голосов председатель комиссии обладает 

правом решающего голоса. 
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